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１ 校内研修

（１）Google Classroomに「GIGA校内研修」開設

“時間・場所の制約なしに研修可”

“いつでも振り返り可”

①推進リーダーのメッセージ

②研修案内

③研修成果（記録）

④情報共有





推進リーダーの
メッセージ

質疑応答

①

②





第１話

教員としての使命



推進リーダーとしての、ゆずれない思い

ICT機器のスキルアップは、「手段」であって「目的」
ではない。

chromebook や他のICT機器を「使うことを目指す」

のではなく、目指す教育を実現するために、
「使う」。



目指す教育を考える上での時代背景

1989年流行語大賞銅賞 「24時間戦えますか」
公私の区別なく企業に尽くすことが美徳とされる風潮。

1991年バブル崩壊 大幅な人員削減にともなう過重
労働・長時間労働が問題視されるようになる。

2014年流行語大賞ノミネート 「ブラック企業」
ワークライフバランスや働き方改革が叫ばれるように。



目指す教育を考える上での時代背景

ワークライフ・バランスや働き方改革が叫ばれるように
なった最大の背景は、日本の労働生産性の低さ。
2017年OECD加盟国36カ国中20位。1970年から先
進7カ国中、常に最下位。

人口減少社会において、生産性を高めることは必須
であり、新しい社会の仕組みや新しい仕事を生み出
す人間を育てることが、学校教育の、教員の使命。



３年間でどのような
大人に育てるのか？





校内研修の案内
「Googleアプ
リで共同編集」

自席で自分のパ
ソコンから参加



Jamboard（先生方から寄せられ
た付箋・写真等）



校内研修の案内
「Googleフォームで小テスト」

３日間同一内容、都合のつく日に参加



研修成果（実践）
の記録

③

②

①



推進リーダー研修の
成果を還元（情報共有）

①

①



２ Chromebook活用の進捗状況
（１）本校オリジナルマニュアル作成







２ Chromebook活用の進捗状況
（２）廊下に充電保管庫を配置

・教室に近く便利

【配置状況】

4Ｆ（１年）42台×2

3Ｆ（２年）42台×2

2Ｆ（３年）42台×1
充電保管庫

（広い廊下に配置）



２ Chromebook活用の進捗状況
（３）グループウェア（サイボウズ）上に

Chromebook予約コーナー開設

①いつ、誰が、どんな授業で

使用するかが分かる。

②教員が参観できる。

③活用記録が残る





２ Chromebook活用の進捗状況

（４）活用状況 ７／１９現在

生徒 教員（１回以上使用した人数）

ホーム 回数 ホーム 回数 ホーム 回数 教科・科目 人数

11H 3 21H 8 31H 2 国語 2

12H 5 22H 9 32H 7 地歴・公民 4

13H 2 23H 4 33H 0 数学 2

14H 3 24H 4 34H 6 理科 3

15H 4 25H 7 35H 1 保健体育 0

16H 7 26H 6 36H 26 芸術 1

17H 7 27H 5 37H 0 英語 3

38H 0 家庭 1

情報 1

３割弱



３ Chromebook活用事例
（１）物理（倉）

こちらの指示は最低限度に。

ある程度自由に使わせてみる。

居眠りしたりボーっとしたりする

生徒は非常に少なくなった。



教科書会社の
ホームページ
で教科書問題
の解説を確認



You Tubeで
解説動画を
探して閲覧



（２）世界史Ｂ（塩田教諭）

①各自で試験予想問題・解答を作成

②作成した「試験カード」を教員へ送信

③教員から全生徒へ配信

④各生徒が「試験カード」に取り組む。

３ Chromebook活用事例



生徒に範囲を
割り当て、次
の４種類作成
①選択問題
（単語）
②選択問題
（文章）
③単語で答え
る問題

④記述問題



（３）現代文B（宮本教諭）

小説「檸檬」を題材にして、

象徴性についての考察を個人で行い、

その後全体で共有

象徴性（例）ハト → 平和

３ Chromebook活用事例





（４）数学探究Ⅰ（新田教諭）

数学Aにおける「図形と性質」の

単元での正多面体に関する学習

３ Chromebook活用事例



正多面体の
3Dシミュレーション
を動かしてみる



（５）英語（今井教諭）

mentimeter…生徒の答えが

すぐに画面上に反映

Kahoot!･･･素早く答えることで

得点が上がる四択クイズ

（６）音楽（深見教諭）

Flat for education･･･旋律の創作

３ Chromebook活用事例





mentimeter
答えが分かれそう
な質問の場合自分
の答えと他者の答
えの比較に有効

Kahoot!
ゲーム性が高まり
生徒は楽しんで問
題に取り組める。



（６）地理（森山教諭）

気候に関する学習における共同編集

（７）地学基礎（村田教諭）

地球史の学習における共同編集

（８）総合的な探究の時間

社会課題の解決に向けた取り組みに

関する共同編集

３ Chromebook活用事例









４ 課題

（１）慣れるまでに時間がかかる

・生徒も教員も

（２）セキュリティの問題

・パスワードの適切な管理

・使用後のログアウト



４ 課題

（３）教員の意識を変える

・Google Classroom 「GIGA校内研修」

を用いた情報発信、情報共有の継続

・中学校では先行導入されており、

近隣中学校の授業見学を計画中



４ 課題
（４）スキルアップの機会の確保

校内授業公開期間中
（１０／１８～１１・５）に
Chromebookを活用した授業を
１回以上実践


